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各著者の担当は以下のとおりです．

海野 3.12 節 応用

　6 章 実装

岡野原 1 章 序論

4.1 節 高精度なオンライン学習

5 章 性能解析

得居 4.2 節 オンライン分散並列学習

4.3 節 深層学習で使われるオンライン学習

徳永 2 章 準備

3 章 基礎（3.12 節以外）

本書を読んでいただき，機械学習，そして人工知能に少しでも興味を持っ

ていただければ幸いです．

本書を出版するにあたり多くの方々にお世話になりました．本書を執筆す

る機会をいただき，また有益なアドバイスをいただいた杉山将先生，本書の

予稿を閲読し，多くのコメントをいただいた中川裕志先生，大岩秀和氏，大野

健太氏，また，初期の原稿を元にレクチャーを受けさまざまなフィードバッ

クをいただいた Preferred Infrastructure, Preferred Networksの社員のみ
なさま，心から感謝いたします．

2015年 3月

著者一同
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序論

1.1 機械学習とは

機械の上に知能を実現する，いわゆる人工知能の試みはコンピュータが世

の中に登場した当初より行われてきました．人と同様に機械も文字を読み書

きし，数値計算ができるのだから，機械に知能を持たせることもできるので

はないかと考えられたからです．

初期の人工知能の研究では機械に対して直接，知能を明示的に与えようと

しました．自然言語 ∗1 や画像処理など各分野で構築されてきた知識体系を
専門家がプログラムやルール，データベースの形で機械に直接実装していく

形をとりました．例えば，コンピュータに自然言語を理解させたい場合，自

然言語のルールや意味解釈を機械が解釈できるプログラムやデータベースと

いう形で与えていきました．自然言語には単語，品詞，活用，文法などの現

象がみられ，これらがある法則に基づいて有機的に結びつき，またその結び

つきに応じて意味が再帰的に構築されていく，といったことを機械上に実装

していったのです．

こうしたプログラムやデータベースによる人工知能の実現は一定の成果を

上げる一方で限界もみえてきました．どれだけ専門家が機械に知能を実装し

∗1 人が日常生活で利用する言語をプログラミング言語と区別する場合，特に自然言語と呼びます．


